
小学校跡地及び旧校舎の利活用に関するアンケート調査
●｜あなたの年齢を教えてください。

●｜現在お住まいの地区を教えてください。

Q1｜押水第一小学校はどのような活用が望ましいと考えますか。当てはまるものをすべて選択してください。

Q1｜Q1でその他を選んだ方は、望ましいと考える活用法をこちらに記入してください。

Q2｜押水第一小学校の利活用にどのような効果を期待しますか。当てはまるものを２つ選択してください。

Q2｜Q2でその他を選んだ方は、期待する効果をこちらに記入してください。

Q3｜宝達小学校はどのような活用が望ましいと考えますか。当てはまるものをすべて選択してください。

Q3｜Q3でその他を選んだ方は、望ましいと考える活用法をこちらに記入してください。

Q4｜宝達小学校の利活用にどのような効果を期待しますか。当てはまるものを２つ選択してください。

Q4｜Q4でその他を選んだ方は、期待する効果をこちらに記入してください。

Q5｜樋川小学校はどのような活用が望ましいと考えますか。当てはまるものをすべて選択してください。

Q5｜Q5ででその他を選んだ方は、望ましいと考える活用法をこちらに記入してください。

Q6｜樋川小学校の利活用にどのような効果を期待しますか。当てはまるものを２つ選択してください。

Q6｜Q6でその他を選んだ方は、期待する効果をこちらに記入してください。

Q7｜今後の学校跡地及び旧校舎の利活用に際し、どのようなことに留意すべきと考えますか。当てはまるものを２つ選択

Q7｜Q16でその他を選んだ方は、留意すべきであると思うことをこちらに記入してください。

●｜学校跡地の利活用について、ご自由に意見をお聞かせください。



あなたの年齢を教えてください。
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現在お住まいの地区を教えてください。
宝達志水町小学校跡地及び旧校舎の利活用に関するアンケート調査　集計結果



どのような活用が望ましいと考えますか（複数回答可）Q1 Q3 Q5

0 50 100 150 200

その他

特に活用はしなくてもよい（解体含む）

各種産業の加工・製造施設

農産物の生産・貯蔵・加工施設

町民がテレワークや健康づくり、会合などができる施設

高齢者福祉施設、障害者福祉施設

貸しオフィス、各種講座体験教室などの貸館施設

カフェ・レストランなど食事提供施設

子どもが屋内・屋外で遊べる場

第一

宝達

樋川



活用方針の年代別傾向

項目 10代 20代 30代 40代 50代 60代 70代
80代
以上

総計

子どもが屋内・屋外で遊べる場 35.1 27.4 24.4 18.5 15.5 16.7 17.5 12.8 518

カフェ・レストランなど食事提供施設 24.3 12.9 19.5 13.7 15.5 13.0 9.2 14.9 373

貸しオフィス、各種講座体験教室などの貸館施設 8.0 14.5 14.0 16.9 15.0 15.2 10.0 12.8 224

高齢者福祉施設、障害者福祉施設 10.1 8.1 8.6 11.2 8.5 9.4 19.2 21.3 207

町民がテレワークや健康づくり、会合などができる施設 6.5 9.7 8.6 12.0 12.5 15.2 18.3 8.5 186

農産物の生産・貯蔵・加工施設 6.6 12.9 8.1 10.0 9.0 5.8 6.7 10.6 150

各種産業の加工・製造施設 3.0 6.5 5.9 7.6 7.0 6.5 9.2 10.6 102

特に活用はしなくてもよい（解体含む） 4.4 1.6 3.6 2.0 8.0 8.0 5.8 4.3 90

その他 2.1 6.5 7.2 8.0 9.0 10.1 4.2 4.3 98

※総計以外の数値は%、■は各年代の上位3項目



その他を選んだ方は、望ましいと考える活用方法を記入してください。Q1 Q3 Q5

ジャンル 回答数 具体例

レジャー・スポーツ 25 体育館、スポーツ施設、キャンプ場、ドッグランなど

教育・学習 23 図書館、勉強スペース、不登校・ひきこもり対策、塾など

地域活性化・交流 18 大型商業施設、道の駅、カフェ・レストラン、交流スペース、イベント施設など

ビジネス・収益 16 事業者応援、貸オフィス、シェアハウス、シェアオフィスなど

宿泊・観光 15 簡易宿泊施設、民宿、観光施設など

子育て・遊び 10 室内遊び場、体育館の再利用、子供向け施設など

災害・防災 10 避難所、防災施設、備蓄倉庫など

文化・アート 4 アート施設、映画撮影場所、マンガ図書館など

高齢者支援 3 老人ホーム、外国人労働者の宿泊先など

その他 22 共同墓地、分譲住宅、公園など



どのような効果を期待しますか（複数回答可）Q2 Q4 Q6

0 20 40 60 80 100 120 140

その他

わからない

貸付や売却による町の財源確保

民間事業者による地域産業の活性化

魅力的な跡地活用による町外からの来訪者の増加

町内外を問わず、人が集まる賑わいの場の創出

町民の憩いの場の創出

子育て環境の充実

第一

宝達

樋川



活用により期待する効果の年代別傾向

※総計以外の数値は%、■は各年代の上位3項目

項目 10代 20代 30代 40代 50代 60代 70代
80代以

上
総計

子育て環境の充実 24.9 19.2 25.0 20.1 9.4 9.8 15.3 11.5 354

町民の憩いの場の創出 21.1 15.4 14.9 14.3 21.0 17.1 23.6 15.4 320

町内外を問わず、人が集まる賑わいの場の創出 18.7 23.1 21.3 17.5 15.9 21.1 20.8 11.5 316

魅力的な跡地活用による町外からの来訪者の増加 12.8 19.2 14.4 10.6 13.8 12.2 9.7 11.5 214

民間事業者による地域産業の活性化 6.2 9.6 13.3 22.2 18.1 16.3 15.3 30.8 191

貸付や売却による町の財源確保 6.1 13.5 6.4 9.5 8.7 13.0 12.5 11.5 131

わからない 9.0 0.0 3.2 1.6 3.6 1.6 1.4 0.0 96

その他 1.1 0.0 1.6 4.2 9.4 8.9 1.4 7.7 48



どのような効果を期待しますか（その他を選んだ方のご意見）Q2 Q4 Q6

回答数は少ないものの、多角的な視点から各施設に対する期待が寄せられました。

主な期待する効果とその具体例

①立地環境の活用　　　｜駅や国道近くのアクセスの良さを活かす

　　　　　　　　　　　　　　　　立地環境を活かした災害時の避難場所

②災害対策　　　　　　　｜災害時の避難場所として、普段から集まりやすい環境を作るべき

③ビジネス・産業発展　｜起業家が互いに情報交換し活動できる施設

　　　　　　　　　　　　　　　　民間事業者にビジネスの場を提供し、産業の発展に期待

④観光　　　　　　　　　　｜観光客誘致

⑤子育て・コミュニティ　｜子育てをしやすい町

　　　　　　　　　　　　　　　　普段から子ども・ファミリーが集まりやすい環境を作るべき



0 50 100 150 200 250

その他

わからない

周辺の街並みや景観への配慮

町の財政負担の軽減

町民意見の尊重

町民の災害時避難場所の確保

地元住民、地元コミュニティへの配慮

今後の学校跡地及び旧校舎の利活用に際し、
どのようなことに留意すべきと考えますか。
当てはまるものを２つ選択してください。（回答必須）

Q7



どのようなことに留意すべきと考えますか。（その他を選んだ方のご意見）Q7

・廃校の利活用も大切ですが、急速すぎる超少子高齢化社会を見据え、町の将来10年・30年後も考慮する必要があります。

・長期的な活用を視野に入れた施設であること。

・誰もよりつかないつまらない施設にはしないでください。

・町民が暮らすのに便利になるように。本当に欲しいと思われている施設を作るように努力すべきである。

・町の外からお金を稼ぐこと。

・町をアピールできる場所が少な過ぎると考えています。

・学童。

・カーボンニュートラル。

・宿泊施設や合宿所。

・町外からの宿泊者を受け入れ、町への金銭的財源を確保すべきと考えます。

・次世代（若者）の意見の尊重。

・移住者や交流人口の増加による地域の活性化。

・解体。

・中途半端に活用しても、続かないと考えます。



●学校跡地の利活用について、ご自由に意見をお聞かせください。
意見の数｜133件

意見の種類 数 主な意見

1. コミュニティスペース（地域住民の利用受入れ） 48 子供たちが遊べる場所、地域の交流やイベントスペース

2. 防災や安全に関すること 40 避難所としての利用、防災訓練施設

3. 企業誘致・雇用創出 28 地域雇用の創出、商業活動の促進

4. 健康・スポーツ 22 スポーツジムやプール、健康診断や医療サービス提供の場

5. 商業施設・飲食店 18 ショッピングモールやカフェ・レストラン、地元産品のマーケット

6. 教育・学習支援 14
学習塾や教育センター、引きこもり等の人の支援
課外活動や学習プログラムの開催

7. 高齢者サポート 12
高齢者向けの健康施設やデイケアセンター
地域高齢者のスキルを活かした活動場所

8. 観光・宿泊 10
観光施設や体験型アトラクションの設置
地域資源を活かした観光施設、キャンプ場やアウトドア活動の場

9. 環境・持続可能性 8 再生可能エネルギーの活用・リサイクル推進・エコツーリズム

10. 文化事業・伝統保存 4 地域の伝統を保存する施設、漫画やアニメ・アートに関する施設

11. その他 40 財政負担の抑制、解体、具体案は無いが、個性的な有効活用の提案


